
1. ALGORITMOS: Concepto de Algoritmo. Fases en la resolución de un problema. 
Representación gráfica de los Algoritmos. Lenguajes de Programación secuenciales.  
Programación Modular. Programación Estructurada.  

2. ESTRUCTURAS DE DATOS: Representación binaria en un número finito de dígitos. 
Complemento a 1. Complemento a 2. Operaciones aritméticas. Precisión y errores 
numéricos. Tipos de datos enteros  y en punto flotante. Representación. Tipos de Datos 
Escalares. Tipos de Datos Estructurados. Arreglos.  

3. LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN C -- ESTRUCTURAS DE CONTROL: Partes de un 
programa en C. Expresiones. Asignación, operaciones aritméticas y lógicas. Estructuras de 
control básicas. Comentarios. Funciones, paso de parámetros a una función. Valor de 
retorno. Recursividad. Entrada / Salida. Funciones de biblioteca estándar. Aplicaciones 

4. LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN C -- ESTRUCTURAS DE DATOS: Tipos de datos 
predefinidos. Declaración y definición de variables. Conversiones de tipo. Escalares, 
arreglos, estructuras, uniones, enumeraciones. Constantes. Cadenas de Caracteres. 
Punteros. Operaciones con punteros. Clases de almacenamiento de variables. Ambito de 
las variables. Tipos de datos definidos por el usuario. Estructuras dinámicas de Datos: 
Listas, pilas, colas. Aplicaciones. 

5. HERRAMIENTAS DE PROGRAMACIÓN: Organización de una computadora (software). 
Ensambladores, Compiladores, enlazadores. Ambientes de desarrollo integrados. 
Depuradores. Técnicas de depuración de programas. 

6. SOLUCIONES DE PROGRAMACIÓN DEPENDIENTES DE LA ARQUITECTURA. 
Organización física de una computadora (hardware). Periféricos, Sistema Operativo. 
Portabilidad. Memoria secundaria, Archivos: concepto y definiciones. Manejo de archivos 
binarios y de texto, Compilación y enlace de múltiples archivos fuente. 

7. MODELIZACIÓN Y ANÁLISIS DE ALGORITMOS: Algoritmos básicos. Ordenación. 
Búsqueda. Modelos matemáticos. Descripción algorítmica de un modelo matemático. 
Técnicas de modelización. Modularización. Optimización de Algoritmos: Tiempo de 
ejecución. Ocupación de Memoria. Influencia de la estructura de datos.  

8. ANÁLISIS DE SISTEMAS -ESPECIFICACIÓN DE REQUERIMIENTOS: Especificación de 
requerimientos. Ciclo de vida del software. Documentación de software. Validación y 
verificación. 
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